
ΜΙΑ ΦΟΡΑ ΚΑΙ ΕΝΑΝ ΚΑΙΡΟ

…ΗΤΑΝ Η ΜΕΛΙΣΣΑ

ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ: ΕΝΕΡΓΟΣ ΠΟΛΙΤΗΣ



Ι. Πρώτη γνωριμία με την κυψέλη

Τα παιδιά έρχονται σε μια πρώτη επαφή με την κοινωνία της μέλισσας, τη δομή

και τον τρόπο λειτουργίας της κυψέλης, όχι μόνο σαν παρατηρητές αλλά

έχοντας ενεργό ρόλο, με τη μέθοδο «Δράμα στην εκπαίδευση».

ΙΙ. Η λειτουργία της κυψέλης:

Μέσα από βιωματικό παιχνίδι, τα παιδιά μαθαίνουν το ρόλο του κάθε

μέλος της κυψέλης και τον τρόπο που το κάθε ένα συμβάλει στην ομαλή

λειτουργία της. Όλοι οι πρωταγωνιστές, η βασίλισσα, οι κηφήνες, οι

εργάτριες, τα αυγά αποκτούν σάρκα και οστά και μέσα από το παιχνίδι

γίνεται κατανοητός ο ρόλος τους και η σημασία τους.

Εκπαιδευτικό 

πρόγραμμα

ΕΝΕΡΓΟΙ ΠΟΛΙΤΕΣ:

Μέσα από συζήτηση, συνεργασία και δραματοποίηση ιστορίας, οι μαθητές

καλούνται να συνειδητοποιήσουν τη σημασία της μέλισσας για το περιβάλλον και

κατ’ επέκταση για τον ίδιο τον άνθρωπο. Όλοι μαζί θα προβληματιστούν για την

ευθύνη των ανθρώπων και των ενεργειών τους, χωρίς να ξεχνάνε ότι κάθε

πρόβλημα έχει πάντα λύση και ότι η λύση αυτή είναι στα χέρια τους.

.

ΙΙΙ.Η μέλισσα ανά τους αιώνες

Τοιχογραφίες, μαρτυρίες και μοναδικές ιστορίες διδάσκουν στα παιδιά την

ύπαρξη και εξέλιξη της μέλισσας μέσα στο χρόνο. Παράλληλα, οι μαθητές

γνωρίζουν τους παράγοντες που οδήγησαν τη μείωση του πληθυσμού της

μέλισσας και αποτελούν αιτίες που μπορεί να οδηγήσουν στην εξαφάνισή της.



Χρήσιμες πληροφορίες

• Το εκπαιδευτικό πρόγραμμα απευθύνεται σε μαθητές από το Νηπιαγωγείο μέχρι και 

ΣΤ’ Δημοτικού, προσαρμόζοντας το βαθμό δυσκολίας και το επίπεδο των 

δραστηριοτήτων. Ειδικότερα ως πρόγραμμα Ενεργού Πολίτη απευθύνεται ΄σε μαθητές 

από Νηπιαγωγείο ως Α’ Δημοτικού.

• Η αθλητική ενδυμασία κρίνεται απαραίτητη.

• Προτείνεται οι μαθητές να έχουν μαζί τους καπέλο-αντηλιακό για 

προστασία από τον ήλιο τους καλοκαιρινούς μήνες.

• Στον χώρο του Game Project λειτουργεί πλήρως εξοπλισμένο καφέ-

αναψυκτήριο.

• Μέγιστος αριθμός μαθητών /  ημέρα: 35-60 μαθητές.

• Διάρκεια προγράμματος: 100’-120’ για ηλικίες 4-6 χρονών και 135’ για ηλικίες 7-9 χρονών

(Συμπεριλαμβάνεται διάλειμμα 30’)

Πληροφορίες - Επικοινωνία

www.gameproject.gr

Στη σελίδα του Υπουργείου παιδείας:

www.edu-gate.minedu.gov.gr και κατόπιν στην ενότητα

ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ / Εκπαιδευτικές Επισκέψεις

Διεύθυνση: Ελευθερίου Βενιζέλου 204, Τ.Κ. 14122, Νέο Ηράκλειο

Τηλέφωνα: 6981563253 & 2102837906

Ε-mail: play@gameproject.gr

Υπεύθυνη εκπαιδευτικού προγράμματος:

Καράμπελα Δήμητρα – Κοινωνιολόγος με μετεκπαίδευση στο «Δράμα στην Εκπαίδευση»

http://www.gameproject.gr/
http://edu-gate.minedu.gov.gr/index.php?option=com_k2&view=itemlist&task=category&id=48%3Aathina-me-epivarynsi&Itemid=123
http://edu-gate.minedu.gov.gr/index.php?option=com_k2&view=itemlist&task=category&id=48%3Aathina-me-epivarynsi&Itemid=123
http://edu-gate.minedu.gov.gr/index.php?option=com_k2&view=itemlist&task=category&id=48%3Aathina-me-epivarynsi&Itemid=123
mailto:play@gameproject.gr


www.gameproject.gr

GR.GAMEproject

stay connected in social media

GAME_project

http://www.gameproject.gr/
https://www.facebook.com/GR.GAMEproject/
https://www.facebook.com/GR.GAMEproject/
https://www.instagram.com/gameproject.gr/
https://www.instagram.com/gameproject.gr/
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